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Eh sì, il Bel Gioco. E cioè la capacità di intrattenere le 
persone offrendo divertimento, con una ferrea pre-
disposizione verso il senso della misura. Quest’ulti-

mo, autentica stella polare di chi si cimenta con il gioco 
legale. Il Bel Gioco, però, è anche il modo in cui un’a-
zienda si pone sul mercato di riferimento, portando con 
sé i valori che la contraddistinguono nel rapporto con i 
partner e la clientela. Ecco, i partner. Enada Rimini – una 
seconda casa per Global Starnet – rappresenta quel sa-
lotto buono nel quale ribadire la profonda stima verso di 
loro e la voglia di proseguire insieme in questa avventura 

imprenditoriale, scambiando idee, prospettive, visioni del 
futuro. I partner sono un bene prezioso che esalta il lavo-
ro di squadra, un caposaldo assoluto del modo di lavora-
re della nostra/vostra azienda. È così, con il sostegno di 
chi crede in noi, che abbiamo raggiunto un ruolo apicale 
nel mercato del gaming italiano. Il tutto, con quel deciso 
tocco di Made in Italy negli uomini e nelle scelte che resta 
prezioso patrimonio cultural-imprenditoriale. D’altra par-
te, se l’ingegno di noi italiani, la nostra creatività, la fanta-
sia e la cultura del bello sono caratteristiche ammirate in 
tutto il mondo, un motivo dovrà pur esserci, no?
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[Il mercato è al sicuro, 
almeno per due anni. È 
il risultato dell’approva-

zione della legge di bilancio 
per il 2023. Va bene quindi 
la proroga onerosa fino al 
31 dicembre 2024 per alcu-
ne licenze di gioco: appa-
recchi, scommesse, bingo, 
online. Tolte le tre mono-
concessioni delle lotterie, 
in sostanza, tutto il gaming 
regolato italiano. Una gran-
dissima occasione, forse ir-
ripetibile, per mettere fine al 
caos sul territorio, tra leggi 
nazionali, norme regiona-
li, ordinanze dei sindaci e 
chissà cos’altro. Potrebbe 
esserci finalmente il tempo 
necessario per arrivare a un 
testo unico che armonizzi 
le (necessarie) misure di or-
dine pubblico e sicurezza, 
la tutela dell’industria e dei 
lavoratori, la protezione dei 
consumatori. Un interven-
to normativo deve essere 
effettuato, ha confermato 
il governo, che è al lavoro 

sulla delega fiscale. È ra-
gionevole pensare che ci 
sarà un capitolo dedicato 
al settore giochi, ha con-
fermato il Mef. Le proroghe 
biennali accordate nella Fi-
nanziaria rappresentano un 
segnale che va colto, ma si 
tratta di un regime che vol-
ge ormai al termine: occor-
re tornare alla competizione 
e alle gare, ovviamente non 
prima di aver riordinato la 
normativa. Anche nelle ulti-
me settimane, in diverse re-
gioni, ci sono stati tentativi 
di tornare al distanziometro 
duro e a orari sempre più 
stringenti. Il settore, grazie 
al lavoro delle associazioni 

e al dialogo con le istituzio-
ni, è riuscito (quasi sempre) 
a mantenere degli spazi di 
manovra sufficienti per ge-
stori ed esercenti ma il se-
gnale della regione Lazio 
– dove si è persino arrivati 
a proporre regole tecniche 
“locali” sugli apparecchi – 
consiglia di mantenere alta 
la guardia e puntare dritti 
sulla riorganizzazione na-
zionale. In un quadro an-
cora da definire, dunque, 
Global Starnet ha intrapre-
so la strada giusta: non c’è 
sviluppo sano e controllato 
senza una capillare rete di 
partner efficienti e prepa-
rati. Le esigenze finanziarie 

Il mercato è al sicuro fino alla fine del 2024 grazie alla proroga delle concessioni, ma la normativa va 
cambiata dal governo per porre fine al caos regolamentare sul territorio. E poi arriveranno le gare…

PARTNER FEDELI E “MADE IN ITALY”: 
GLOBAL E LA SFIDA DEL RIORDINO

che sono alla base della 
strategia di molti degli ope-
ratori presenti nel mercato 
italiano hanno per forza un 
respiro corto, perché impri-
gionate in necessità di cas-
sa sempre più impellenti. 
Global si presenta alla sfida 
del riordino e delle gare in 
una posizione di market lea-
der, che può fregiarsi senza 
problemi del titolo di cam-
pione del “made in Italy” nel 
settore degli apparecchi, da 
sempre la gallina dalle uova 
d’oro per lo Stato con i suoi 
6 miliardi annui di gettito 
erariale. Global può contare 
sul capitale umano dei pro-
pri partner e sull’italianità 
del team di manager, oltre 
che su performance tecni-
che e organizzazione com-
merciale ai massimi livelli 
nel settore. Tutta questa ca-
pacità dovrà essere messa 
a frutto nelle prossime, de-
cisive sfide che attendono 
concessionari, gestori ed 
esercenti. 

Dai giochi 11,2 miliardi di gettito nel 2022

Il gettito fiscale dai giochi nel 2022 ammonta a un totale di 
11,2 miliardi di euro, in aumento del 28,34% rispetto al 2021. 
È quanto emerge dal quarto Bollettino statistico trimestrale 

di Adm. Nel quarto trimestre dell’anno si registra un +11,67% 
rispetto al terzo trimestre 2022, per un totale di 3,45 miliardi. Il 
contributo all’Erario delle varie tipologie di gioco vede spiccare 
il 61,69% degli apparecchi di intrattenimento, mentre il 26,79% 
per cento arriva da giochi numerici e lotterie. Il 5,05% del tota-
le proviene dal contributo delle scommesse, mentre il restante 
6,47% riguarda gli altri giochi. Nel 2022, il settore vigilanza vede 
un indice di presidio sul territorio del 21,74%, con 12.870 eser-
cizi controllati (in aumento del 18,36% rispetto al 2021). 

[GlobalNews]



[Anche stavolta Glo-
bal Starnet non 
tradisce le attese 

a Enada: nella tre giorni ri-
minese sarà presentato il 
nuovissimo cabinet “Gene-
ral” G 27-32 Up di EGT. Ne 
parliamo con Danilo Ruffi-
ni, responsabile area Vlt di 
Global Starnet.

Quali sono le novità 
nell’offerta Vlt presentate 
a Enada da Global Star-
net?

Il periodo emergenziale e 
la fase post-pandemia han-
no portato molte aziende a 
dover rivedere i propri piani 
di sviluppo, anche rinun-
ciando a fare nuovi inve-
stimenti. Nel nostro caso, 
siamo invece riusciti a con-
tinuare nella politica di svi-
luppo di nuovi prodotti da 
poter offrire ai nostri clienti. 
Abbiamo arricchito la no-
stra rete con i nuovi cabinet 
EGT, dotati di un monitor 
supplementare che, oltre a 
rendere il cabinet più attrat-
tivo, permettono alla sala di 
avere un differente layout 
rispetto alle sale concorren-
ti. Ma non ci siamo limitati 
a un puro abbellimento dei 
cabinet, siamo andati oltre, 
e presso il nostro stand sarà 
possibile visionare il nuovo 
cabinet General di EGT. È 
la nuova linea che stiamo 
sviluppando con il nostro 
partner.

Il mercato dell’automati-
co sembra in ripresa dopo 
la parentesi della pande-
mia. In che stato di salute 
è il business delle Vlt? Ci 

Il responsabile area Vlt di Global Starnet, Danilo Ruffini: «Malgrado crisi e 
pandemia, abbiamo lavorato sullo sviluppo. Nelle sale arrivano il cabinet di 
EGT e un nuovo titolo a maggio. Il mercato 2022 è andato oltre le previsioni”

ECCO IL NUOVO “GENERAL” EGT
LA VLT CON DOPPIO MONITOR

operativa è quella che ci ha 
permesso di andare oltre 
i nostri obiettivi nell’anno 
appena conclusosi. I primi 
mesi del 2023 confermano 
la tendenza, quindi siamo 
più che ottimisti.

Global è partner di EGT: 
quali sono le novità in ar-
rivo?

Siamo l’unico concessio-
nario in Italia ad avere un 
accordo con EGT, un part-
ner che valorizza le nostre 
sale, offrendo ai giocatori 
un’esperienza di gioco dif-
ferente rispetto al pano-
rama troppo statico nei 
giochi disponibili. Negli 
ultimi dodici mesi, sui 
titoli che raccolgono 
maggior interesse 
da parte dei giocato-
ri, abbiamo inserito la 
nuova modalità COIN, 
una funzionalità di gio-
co che ha riscontrato 
il gradimento di chi 
gioca. Siamo più che 
soddisfatti dei risultati 
ottenuti e che, sia-
mo sicuri, otterremo 
anche nel breve e 
lungo periodo grazie 
a questa nuova mo-
dalità di gioco. Proprio per 
soddisfare la richiesta dei 
giocatori, stiamo implemen-
tando la nuova funzionalità 
sugli altri giochi. A questo 
va aggiunto un nuovo tito-
lo che sarà in distribuzione 
nella nostra rete a partire 
dal mese di maggio. Per ora 
nessuna anticipazione, ma 
siamo convinti che piacerà 
molto ai giocatori.

Che bilancio è possibile 
stilare un anno dopo l’ac-
cordo con PlanetPay365 
per lo sviluppo del prodot-
to nella rete Global?

Stiamo continuando a svi-
luppare l’accordo, puntando 
a un’ulteriore fase di cresci-
ta. Siamo molto soddisfatti 
di aver siglato un’intesa con 
un partner prestigioso come 
Planetpay365. 

Danilo Ruffini, responsabile 
area Vlt di Global Starnet

sono criticità particolari?
Siamo soddisfatti per i 

risultati ottenuti nel 2022, 
oltre le nostre aspettative 
e con una ripresa del gioco 
sull’intera rete VLT. Riman-
gono invariati gli equilibri 
ormai consolidati sul gra-
dimento dei giocatori, che 
amano le novità: proprio su 
queste stiamo continuando 
a lavorare. Le criticità sono 
anche note e consolidate: 
l’utilizzo della tessera sani-
taria e l’elevata tassazione 
influiscono sul cosiddetto 
“Return To Player”. Global 
è sempre stata attenta ad 
andare incontro alle esigen-
ze di tutta la filiera, evitando 
di far ricadere tutti i costi su 
un solo anello della catena, 
e questa nostra modalità 




